Graafikavaade 3D
Selle juhendi abil tutvud GeoGebra ruumigeomeetria véimalustega. Juhendi jargi valmib
kolm slaidi, mille jarel on loodetavalt 3D t66tamise loogika arusaadav.

Ava GeoGebra. Vali menllst Vaade Graafikavaade 3D. Kliki kolmnurgakesel sona Graafikavaade 3D
ees (voi mingil kohal véljaspool risttahukat), avaneb kiirvalikumenii:
~ Graafikavaade 3D
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Kliki selle meni kdigil nuppudel ja vaata, mida nende abil saab teha.

Kui aktiivne on 3D vaade, siis on tooriistaribal ruumigeomeetria tooriistad:
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Sarnaselt 2D vaatega on ka siin sarnased todriistad gruppidena. Tooriistal oleval kolmnurgal
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klikkides on naha koik selle grupi tooriistad.
Punkt ja sirge 3D vaates

Ava 2 graafikavaadet, graafikavaade ja 3D graafikavaade.

Kliki graafikavaatel ja sisesta kahemddtmelisele pinnale punktid. Need ilmusid ndhtavaks ka 3D
vaates. Kui minna hiirega niiiid 3D vaates punktile saab neid ka seal liigutada kdigi kolme telje
suunas. ( Uks klikk punktil véimaldab liigutada x,y telje jairgmine klikk punktil z telje sihis. Vt tekkinud
nooli.) Kui punkt sisestatakse teljele(joonele), siis teda saab liigutada ainult médda joont. On
vOimalik punktid sisestada kohe ka 3D vaatesse.

Punktid paigas saame labi nende joonistada 3D sirge.( Meniis kolmas nupp).

Sirge ja tasandi vahelise nurga joonistamine. / =
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a) Leia sirge ja tasandi IGikepunkt. 2 z
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(A Punkt objeki

b) Joonista ristsirge tasandiga. Selleks aktiveeri 3D vaade ja ’1 N, C!)
kasuta nuppu vt pilt. oI s . é
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c) Leia tasandija ristsirge I6ikepunkt. (vt a) ) |

d) Uhenda tasandil asetsevad I8ikepunktid. Joonesta sirge
e) Kanna joonisele nurk sirge ja tasandi vahel.
( nurk sirge ja tema ristprojektsiooni vahel).




2. Prisma joonestamise. Prisma pinnalaotus.
a) Meniist Véimalused-Tédhistamine-Ainult uued punktid
b) Kliki tooriistal
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Extrude to Prism or Cylinder

Drag polygon/icircle, or select polyganicircle and enter altitude to create right prismicylinder |
I

c) Kliki p&hjaks oleval kujundil ja avanevas aknas sisesta kdrgus.
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NB! Sama tooriistaga saab teha ka nii, et joonestada ruudu diagonaalid, méarkida nende
IGikepunkt ja Idikepunktist sikutades tekitada plramiid. Sel viisil tehtud piiramiidi kdrgust
saab muuta. Sel viisil joonestamine tundub ka ménusam. Samal joonisel proovides

minge nupu D abil tagasi nii palju, et prisma kaoks ja proovige seda varianti.
d) Liiguta tooriista l :G)vl abil 3D graafikavaadet.
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e) Muuda aktiivseks pinnalaotuse tegemise to0riist ’ﬁ
2D joonisel oleva liuguri abil saab 3D vaates pinnalaotust kehaks kokku ja vastupidi
panna. 2D vaates on ndha pinnalaotus tasandil:

(asub kehade grupis).

f) Analoogselt saab teha silindri, piiramiidi ka koonuse. Soovi korral proovige.



Koonus telgloikega
a) Valime koonuse joonistamiseks teise voimaluse ruumilist keha teha. Ava 3D vaade.
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o Plramiid
I__ﬁ Prisma
T@ Yenita pliramiidiks vii koonuseks

1‘@ Venita prismaks vai silindriks

é Koonus

Klikkida tuleb 2 punkti esimene pdhja keskpunkt ja teine tipp. Seejarel kisitakse raadiust.
Ongi koonus valmis.

b) Selleks, et tasandit joonistada on vaja kolme punkti. Lisa punkt p&hja ringjoonel. Vali punkti
tooriist ja kliki péhja ringjoonel.

c) Niid tasand kolme punktiga. 3D meniist 9 nupp ja kliki koonuse tipul, pdhja keskpunktil ja
pohja ringjoone punktil.

d) Tasandija koonuse I6ige. Vali 3D menlst 8 nupp. Kliki koonusel ja tasandil.

e) Peidame tasandi. ( Algebravaates klikk tapil tasandikirje ees )

f) Loo IGikest 2D vaade. Selleks parema klahviga klikk IGikel ( vOib seda teha ka algebravaates)
Avaneb uus menid. Kliki nttd valikul Loo 2D vaade. Tekibki I6ikevaade
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Punkt Loo e-st 2D vaade
@ A=(0,0,0)
@ B=(0,0,4) ‘. Naita objekti

® C-(0.73,1.84,0) A% Naita tahist
- @ D=(0,0,0) )
@ E={0.78,-1.84,0) # Jagsees
- @ F=(0.78,1.84,0

® G=tt0.£].-4] o Mimeta Gmber
@ H=(0,0,4) Y Kustuta

Tasand
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Niid voib veel koonuse pinna muuta labipaistvamaks, et ndaha IGiget ja koonuse 3D vaates.




