Reflexdao

Abre o ficheiro com o nome Reflexdo.

1. Faz a reflexao do Minion através do eixo CE usando a ferramenta Reflexdo Axial

-~

(aponta para a figura e depois para a reta). Usa a ferramenta Mover [ para poderes
modificar o tamanho e a posi¢ao do Minion, movimentando o ponto A. O que acontece a

imagem do Minion que obtiveste por reflexdo?

2. Agora arrasta o primeiro Minion para vdrios pontos, incluindo para o outro lado da
reta. O que acontece? Alguma vez consegues sobrepor o Minion original a sua

imagem? Porqué?

3. Fazareflexdo do Minion refletido (o segundo Minion) através do eixo que contém o

ponto D. O que acontece agora?

4. Usa agora a letra A e faz a sua reflexdo através do eixo que contém o ponto D. Alguma

vez consegues sobrepor a letra original a sua imagem? Explica por palavras e faz um

desenho que complete a tua explicagao.
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