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Tabulkovy procesor mé zdkladni vypocetni funkce, které zname z programu Excel a umoz-
nuje import dat z externiho souboru. Je-li okno Tabulka aktivni, nabizi GeoGebra panel na-
stroji pro analyzu dat. Data je mozné propojit s grafickym prostfedim Nakresny a vyuzit
jej k jejich ndzorné interpretaci.

Piehled nastrojt pro Tabulku (verze Klasik 5)
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Dalsi funkce

Pravdépodobnost

Pfikazem nCr (n, r) uré¢ime hodnotu kombina¢niho ¢&isla a pfikazem nPr (n, r) hodnotu
varia¢niho &isla.

Popisna analyza

geometricky pramér GeometrickyPrumer (data)
harmonicky pramér HarmonickyPrumer (data)
arimeticky pramér Prumer (data)

median Median (data)

modus Modus (data)

dolni kvartil Kvartill (data)

horni kvartil Kvartil3 (data)

percentil Percentil (data, p)
vybérova smérodatnd odchylka Stdev (data)

vybérovy rozptyl VyberovyRotptyl (data)
Grafy

Pro propojeni dat v tabulce s ndkresnou vytvorime ze sledovaného sloupce dat v tabulce se-
znam pomoci volby Vytvofit seznam.V opatném piipad€, chceme-li do tabulky vlozit
prvky seznamu, pouZijeme piikaz NaplnitSloupec (cislo_sloupce, seznam), pii-
padné NaplnitRadek (cislo_radku, seznam), NaplnitBunky (bunky, seznam).
Data v seznamu lze sefadit pomoci pfikazu Tridit (seznam).

kategorie v seznamu Unikatni (seznam)

Cetnost Cetnost (seznam)

kumulativni ¢ethost Cetnost (true, seznam)

tabulka ¢etnosti FrekvencniTabulka (seznam)

tabulka - interval FrekvencniTabulka (hranice_trid, seznam)

bodovy graf BodovyGraf (seznam)

histogram SloupcovyGraf (kat_v_seznamu, seznam, sirka_sloupcu)
histogram Histogram(hranice, cetnost (hranice, seznam))
krabicovy graf BoxPlot (nastaveni_pozice_y,meritko_y, seznam)




Ptiklad 1: Jevové operace

Zadani: Znazornéte zdkladni operace s jevy - sjednoceni, priinik, rozdil.

Operace s jevy AB

A B Jav A l_A

JevB |_E'

DophekkA B [ & [ &
SjednoceniAaB: | |AUB
Prinik AaB I—AmEl

Rozdil jevil A, B: I_ AB |_ B-A

Obrézek 1: Ukéazka hotové pomtcky.

Konstrukce

Nejprve si vytvorime obdélnik predstavujici zdkladni prostor a poté vSechny mnoZiny, se
kterymi budeme pracovat.

Do Vstupu postupné zaddme soufadnice bodt A-D reprezentujici vrcholy

.
" obdélniku: (0,0) (6,0) (6,4) (0,4)

2. | wwi | Do Vstupu zaddame body E, F predstavuijici sttedy kruznic: (2,2) (4, 2)

3 . Postupnym klikdnim na body A, B, C, D a znovu bod A vytvofime obdélnik,
' ktery bude pfedstavovat zdkladni prostor €).

Do pravého dolniho rohu obdélniku vloZime symbol () (obr. 2). Ve Viastnos-
4. | ABC | tech objektu textl na zaloZce Text nastavime velikost na Stfedni a pismo
natucné T ).
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Obrazek 2: VloZeni symbolu ().




Jednotlivé mnoZziny budou reprezentovany kruZnicemi o poloméru 1. 5.

Vytvoiime kruZnici e se sttedem v bodé E a polomérem 1.5
5. @ (ve Vlastnostech v zaloZce Zdkladni nastavime popisek na A a zaskrtneme zob-
razit popis: popisek).

Vytvofime kruZnici f se sttedem v bodé F a polomérem 1.5 (ve Viastnos-
6. @ tech v zaloZce Zdkladni nastavime popisek na B a zaSkrtneme zobrazit popis:
popisek).

Obréazek 3: Mnoziny A a B, zakladni prostor ().

V nésledujicich konstrukcich ukdzeme rtizné ptistupy, jak Ize jednotlivé operace s jevy gra-
ficky znézornit.

Sjednoceni jev

Ke kopirovéni a vkladani rovnic a text do Vstupu je mozné pouzit kldvesové zkratky
CTRL+C a CTRL+V, coZ ndm mnohdy mtzZe ulehcit préci.

Z algebraického okna postupné zkopirujeme rovnice kruznic e, £. Vlozime
je do Vstupu a upravime: smazeme nazvy kruznic, misto = pouZijeme < a
obé nerovnice spojime logickou spojkou V.

Logickou spojku V a < nalezneme pod @ na konci Vstupu.

1 . ‘ wstup:|

2. | aBC | Do ndkresny vloZime text Sjednoceni jevu:

3. | ¥'® | Do nakresny vlozime zagkrtévaci policko i, ddme mu popisek & U B.

4 Ve vlastnostech objektu definujici sjednoceni (Pro pokrocilé) upravime Pod-
' minky zobrazeni objektu: i




Sjednoceni jevl IV AUB

Obrazek 4: Sjednoceni jevti.

Pranik jeva

Priinik 1ze zndzornit obdobné jako sjednoceni s vyuZitim logické spojky A. UkdZeme si
zplisob zndzornéni s vyuzitim grafickych nastrojt.

1 X Nalezneme priisec¢iky kruznic. Zvolime néstroj a klikneme na kruZznice e a
' £,

2 ‘) Vytvofime dva oblouky - klikneme na stied kruZnice a priise¢iky (ve vlast-
. .
nostech obloukti zménime barvu a upravime prtthlednost).

3. | ABC | Do ndkresny vloZime text Prinik Jevi:

4. | v® | Do nédkresny vlozime zaskrtavaci policko j, ddme mu popisek2 N B .

Ve vlastnostech obloukti (Pro pokrocilé) upravime Podminky zobrazeni ob-

jektu: ;

Sjednoceni jevi I AUB

Prinik jevl IV AR B

Obrazek 5: Prinik jevii.




Rozdil jevii A — B

1| ;j Klikneme na prvni prusecik, pak na libovolny bod na kruZnici pro jev A
a na druhy prtsecik.
2 Ve vlastnostech oblouku zménime barvu a pfipadné upravime nepriihled-
nost.
3. | s | Vytvofime kruhovy oblouk - zaddme KruhObloukUhlu (F, G, H).
4 Ve vlastnostech oblouku zménime barvu na bilou a nastavime nepriihled-
nost na 100.
5. | aBC | Do ndkresny vloZime text Rozdil Jjevu:
6. | ¥I® | Do nakresny vlozime zaskrtavaci policko m, ddme mu popisek & - B.
7 Ve vlastnostech pouZitych obloukt (Pro pokrocilé) upravime Podminky
zobrazeni objektu: m
Sjednoceni jevl I_ AUB
Priinik jevi I_ AR B
Rozdil jevi IV A-B
Obrazek 6: Rozdil jevi.
VyzkousSejte

1. Upravte Booleovské hodnoty u zaskrtdvacich policek tak, aby Sla zndzornit pouze
jedna zvolend operace (Skriptovdni, Po aktualizaci).

2. Zndzornéte rozdil B — A.

3. Znézornéte doplnek A’.




Piiklad 2: Kolac¢ovy a sloupcovy graf

Zadani: Méjme k dispozici zndmky studentti. Graficky zndzornéte absolutni a relativni
cetnosti. Dédle vytvorte koldcovy a sloupcovy graf.
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Konstrukce

L Zobrazit — Tabulka
2. | £| | Zobrazi vstupni pole Tabulky.

Vytvoiime tabulku. Do sloupce A zaddme varianty zndmek a do sloupce B pocet studentf,
kteti ziskali danou zndmku.

A | B | C
1 |znamka f
2 1 15
3 22
4 35
5

S tabulkou pracujeme obdobné jako v Excelu.

3. | Uréime celkovy pocet udélenych zndmek. Do buriky B5 zapiSeme:
=suma (B2:B4)

4| Ur¢ime relativni cetnosti jednotlivych zndmek. V pfipadé prvni zndmky za-
piSeme do buriky C2: =B2/$B5$

5 Hodnoty relativnich ¢etnosti pro zbyvajici znamky obdrzime potdhnutim
za pravy dolni roh.

Nékteré charakteristiky 1ze ur¢it i pfimo v tabulce. Klikneme do libovolné buriky a zvo-

. . 3 . t . r o . [tl23 e, 12[]
lime moZnost -~ pro soucet, = pocet, Lilsd pro pramér, < pro minimalni a =2 pro

maximalni hodnotu. Nésledné ozna¢ime data, pro kterd chceme charakteristiku vypocitat.
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A | B e | b |
1 |znamka f [0}
T2 | 1 15 021
T3 | 2 22 031
4 3 35 049
T celkem 72
6 |

Vytvofime histogram (sloupcovy graf). Nejprve si otevieme Nékresnu (Zobrazit — Na-
kresna).

6. | |« | Do vstupniho pole zadame pitikaz: SloupcovyGraf (A2:A4,B2:B4)

Vytvofime kolacovy graf. Otevieme Nakresnu2 (Zobrazit — Ndkresna2). Klikneme pra-
vym tla¢itkem mysi do Nékresny 2 a skryjeme osy.

@ Vytvofime kruZnici danou stfedem a bodem (v Nékresné 2 se objevi kromé
kruZnice jesté stied kruZznice A a bod na kruZnice B).

V tabulce ¢etnosti si dopocteme thly.

8. | Spocitdme thel pro vyse¢ prvni zndmky. Do buriky D2 zapiSeme:
' =C2%360°

9. Potdhnutim za pravy dolni roh uré¢ime hodnoty i pro ostatni moznosti.

Na kruZnici vyneseme body posunuté o pfislusny thel.

10. | jvun | Do vstupniho pole zaddame piikaz: Rotace (B, D2, A)
11. | |« | Do vstupniho pole zadame pitikaz: Rotace (B’ ,D3,A)
12. | ;. | Do vstupniho pole zaddme piikaz: Rotace (B”,D4,A)

Posledni rotace neni potfeba.

Nyni pfejdeme k vytvofeni jednotlivych vyseci.




13. | jwwr | Do vstupu zaddme pfikaz: KruhovaVysecDanaUhlem(A,B,B’)

14. | o | Do vstupu zadame piikaz: KruhovaVysecDanaUhlem(A,B’,B”)

15. | | | Do vstupu zaddme piikaz: KruhovaVysecDanaUhlem (A,B”, B)

Vzhledem k tomu, Ze nékteré pfikazy maji sviij ekvivalent v ndstroji na listé ndstrojti, ma-

Zeme misto pfikazu KruhovaVysecDanaUhlem v krocich 13-15 vyuZit néstroj Q .

Vyzkousejte

Jednotlivym ¢dstem koldcového grafu miiZeme zmeénit barvu, skryt body, pfidat popisky,
pfipadné piidat legendu.
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