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Ostrostup o podstawie prostokata i spodku wysokosci w sSrodku
boku

Wiacz Widok Algebry Widok Grafiki 2 i Widok Grafiki 3D.

W Widoku Grafiki 3D wstaw punkt o wspétrzednych (0,0,0) i zmien jego nazwe na S.

Wpisz polecenie Potprosta(s,(0,1,0)) i wstaw na niej punkt A. Ukryj po6tprosta.

Odbij symetrycznie punkt A wzgledem osi OX i zmieni nazwe obrazu na B.

Wpisz polecenie Pétprosta(B,Wersor(0sX)) i wstaw na nowej p6tprostej punkt C.

UKkryj potprosta.

Odbij symetrycznie punkt C wzgledem osi OX i zmien nazwe obrazu na D.

Wstaw wielokat ABCD.

8. Wpisz polecenie Potprosta(s,(0,0,1)) i wstaw na niej punkt. Zmien jego nazwe na W.
Ukryj potprosta.

9. Wstaw ostrostup, ktérego podstawg jest czworokat ABCD a wierzchotkiem punkt W.

10.We wiasciwosSciach ostrostupa w zaktadce Zaawansowane wpisz kolory dynamiczne:
czerwony - 0, zielony - 0, niebieski - 0, przezroczystos$¢ -0.013.

11.Wstaw odcinek SW. Zmien jego nazwe na H. Ustaw kolor na czerwony a Ukryty Styl
Linii na Niezmienny.

12.W Widoku grafiki wstaw pole wyboru wysoko$¢ wybierajac z listy obiektow odcinek
H.

13.Wstaw tekst trojkaty prostokatne:

14.W Widoku Grafiki 3D wstaw tréjkat ABC i kat ABC. Wytacz wyswietlanie etykiety
kata. Ustaw dla obu obiektow jednakowe kolory.

15. W Widoku Grafiki 2 wstaw pole wyboru z opisem ABC, wybierz z listy obiektow
trojkat t1i kat a.

16.W Widoku Grafiki 3D wstaw tréjkat ASD i kat SAD. Wytacz wyswietlanie etykiety kata.
Ustaw dla obu obiektow jednakowe kolory.

17. W Widoku Grafiki 2 wstaw pole wyboru z opisem ASD, wybierz z listy obiektéw
trojkat t2 i kat B.

18.W Widoku Grafiki 3D wstaw trdojkat ASW i kat ASW. Wylacz wyswietlanie etykiety
kata. Ustaw dla obu obiektow jednakowe kolory.

19. W Widoku Grafiki 2 wstaw pole wyboru z opisem ASW, wybierz z listy obiektow
trojkat t3 i katy.

20.W Widoku Grafiki 3D wstaw trojkat ADW i kat DAW. Wytacz wyswietlanie etykiety
kata. Ustaw dla obu obiektéw jednakowe kolory.

21. W Widoku Grafiki 2 wstaw pole wyboru z opisem ADW, wybierz z listy obiektow
trojkat t4 i kat 6.

22.W Widoku Grafiki 3D wstaw trdjkat DSW i kat DSW. Wytacz wysSwietlanie etykiety

kata. Ustaw dla obu obiektow jednakowe kolory.
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23. W Widoku Grafiki 2 wstaw pole wyboru z opisem DSW, wybierz z listy obiektéw
trojkat t51i kat €.

Siatki ostrostupow o podstawie trojkata prostokatnego

Wiacz Widok Algebry Widok Grafiki i Widok Grafiki 3D.

W Widoku Grafiki 3D wstaw punkt o wspdétrzednych (0,0,0) i zmien jego nazwe na F.

Wstaw punkt lezacy na osi OX. Zmien jego nazwe na B.

Nastepnie odbij punkt symetrycznie wzgledem punktu S. Zmien nazwe obrazu na C.

W Widoku Grafiki wstaw pétokrag BC, a nastepnie wstaw punkt lezgcy na potokregu.

Zmien jego nazwe na A. Ukryj pétokrag.

W Widoku Grafiki wstaw tréjkat ABC.

Wstaw punkt lezacy na trdjkacie ABC. Zmien punktu nazwe na S.

Zamknij Widok Grafiki

Wstaw ostrostup o podstawie trojkata ABC i wierzchotku W.

0. Wiacz Widok Grafiki 2 i wstaw w nim przycisk z opisem trojkat rownoramienny i

skryptem UstawWartos¢(A,(0,x(C),0)).

11. Wstaw srodki odcinkéw AB i BC.

12. Wpisz polecenie Potprosta(S,S+(0,0,1)).

13. Wstaw punkt na potprostej. Zmien nazwe punktu na W. Ukryj potprosta.

14. Wstaw ostrostup o podstawie trojkata ABC i wierzchotku W.

15. Wstaw siatke ostrostupa ABCW. Dla suwaka e wilacz w zaktadce
Zaawansowane/Potozenie opcje Widok Grafiki 2. Ukryj ostrostup.

16. W Widoku Grafiki 2 wstaw przycisk z opisem widok siatkKi i skryptem:
UstawWartoscé(e,1)
UstawWidokKierunku(Wektor((0,0,0),(0,0,-1)))

17. W Widoku Grafiki 2 wstaw przycisk z opisem widok domyslny i skryptem:
UstawWartosc(e,0)
UstawWidokKierunku()

18. Wstaw tekst potozenie spodka wysokosci.

19. Wstaw przycisk z opisem wierzchotek A i skryptem UstawWartos¢(S,A).

20. Wstaw przycisk z opisem wierzchotek B i skryptem UstawWartos¢(S,B).

21. Wstaw przycisk z opisem wierzchotek C i skryptem UstawWartos¢(S,C).

22. Wstaw przycisk z opisem Srodek AB i skryptem UstawWartos¢(S,D).

23. Wstaw przycisk z opisem srodek AC i skryptem UstawWartos¢(S,E).

24. Wstaw przycisk z opisem srodek BC i skryptem UstawWartos¢(S,F).

25. Wstaw  przycisk z opisem Srodek okregu wpisanego i skryptem
UstawWartos¢(S,Przeciecie(Dwusieczna(A,B,C),Dwusieczna(B,C,A))).

26. Wstaw przycisk Z opisem $$\frac{A+B+C}{3} i skryptem

UstawWartos¢(S,(A+B+C)/3).
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Ostrostup prosty o podstawie trojkata prostokatnego
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Wiacz Widok Algebry Widok Grafiki i Widok Grafiki 3D.

W Widoku Grafiki 3D wstaw punkt o wspotrzednych (0,0,0) [ zmien jego nazwe na S.
Bedzie to spodek wysokos$ci ostrostupa. Nastepnie wstaw punkt lezacy na osi OX.
Zmien nazwe punktu na B.

Odbij punkt symetrycznie wzgledem punktu S. Zmien nazwe obrazu na C.

W Widoku Grafiki wstaw pétokrag BC, a nastepnie wstaw punkt lezacy na p6tokregu.
Ukryj potokrag i zamknij Widok Grafiki.

W Widoku Grafiki 3D wstaw wielokat ABC i punkt lezgcy na osi OZ (niebieskiej).
Zmien nazwe punktu na W.

Wstaw ostrostup o podstawie trojkata ABC i wierzchotku W.

We witasciwosciach ostrostupa w zakladce Zaawansowane wpisz kolory
dynamiczne: czerwony - 0, zielony - 0, niebieski - 0, przezroczystos¢ -0.013.

Witacz Widok Grafiki 2 i wstaw w nim przycisk z opisem tréjkat rownoramienny i
skryptem UstawWartos¢(C,(0,x(B),0)).

Wstaw $rodki odcinkéw AC i BC.

W Widoku Grafiki wstaw tekst kat pomiedzy ptaszczyzng podstawy i krawedzia:.
W Widoku Grafiki 3D wstaw odcinek AS i kat SAW.

W Widoku Grafiki wstaw pole wybory z opisem AW, wybierz z listy obiektow kat a.
W Widoku Grafiki 3D wstaw kat SBW.

W Widoku Grafiki wstaw pole wybory z opisem BW, wybierz z listy obiektow kat .
W Widoku Grafiki 3D wstaw kat SCW.

W Widoku Grafiki wstaw pole wybory z opisem CW, wybierz z listy obiektow kat y.
W Widoku Grafiki wstaw tekst kat pomiedzy ptaszczyzna podstawy i plaszczyzna
Sciany bocznej:

W Widoku Grafiki 3D wstaw odcinki DS i DW oraz kat SDW.

W Widoku Grafiki wstaw pole wybory z opisem ABW, wybierz z listy obiektéw
odcinki DS i DW oraz kat 6.

W Widoku Grafiki 3D wstaw odcinki ES i EW oraz kat SEW.

W Widoku Grafiki wstaw pole wybory z opisem ACW, wybierz z listy obiektéw
odcinki ES i EW oraz kat €.

W Widoku Grafiki 3D wstaw odcinki DS i DW oraz kgt SDW.

W Widoku Grafiki wstaw pole wybory z opisem ABW, wybierz z listy obiektéw
odcinki DS i DW oraz kat 6.

W Widoku Grafiki 3D wstaw odcinek FW oraz kat SFW.

W Widoku Grafiki wstaw pole wybory z opisem ABW, wybierz z listy obiektow
odcinek FW oraz kat C.
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26. Dla odcinka AS wpisa warunek wyswietlania obiektu e vV 0. (e - pole wyboru
odpowiadajaca za wyswietlania kagta pomiedzy ptaszczyzng podstawy i krawedzig
AW lub o - pole wyboru odpowiadajaca za wyswietlania kata pomiedzy ptaszczyzng
podstawy i $§ciang BCW.
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