
Метод дискова

Област између:
𝑦 = 𝑥, 𝑦 = 𝑥2

на интервалу: [0,1]
ротира се око: y-осе. Изразимо најпре x у функцији од y.
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Метод цилиндричних шкољки са поделом на n
Област између:

𝑦 = 𝑥, 𝑦 = 𝑥2

на интервалу: [0,1]



ротира се око: y-осе.
Идеја
Интервал делимо на: n једнаких делова.
Формирају се: n
танких цилиндричних шкољки.
Како: 𝑛 → ∞ , сума њихових запремина тежи тачној вредности.
Тачна запремина
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