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Infrastruktura GeoGebry (www.geogebra.org)

e Aplikace ke stahnuti
GeoGebra 5 a 6, mobilni aplikace, Augmented reality
e Navody k pouziti
e Materialy k pouziti
dil¢i materidly, strukturované kolekce materialt (GeoGebra knihy)
e Osobni profil
o Cloudové uloziste
o Publikovani vlastnich materialt, aplet(i, GeoGebra knih
o Vytvareni skupin uzivatelQ
o Sdileni material(i vefejné | v ramci skupin
o Zadavani a sprdva online test(

Vystupy programu GeoGebra

e Soubory .ggb

e Dynamické online materialy

e Strukturované online kolekce materialt (GeoGebra Book)
e Dynamické aplety vnorené do html stranky

e Rozlicné grafické formaty obrazkud (png, eps, stl, ...)

e Anaglyfické zobrazeni 3D objekt(

e Rozsifend realita (GeoGebra AR)

Prostredi programu GeoGebra

e 2D geometrie (Ndkresna, Ndkresna 2)
e 3D geometrie (Graficky nahled 3D)

e Tabulka

e CAS

e Pravdépodobnostni kalkulacka

e Zapis konstrukce


http://www.geogebra.org/
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2D geometrie

Priklad 1: Prusecik os stran. Osy stran libovolného trojuhelniku se protinaji v jednom
bodé (Cim je vyznamny tento bod?). Plati stejné tvrzeni pro libovolny ¢tyFahelnik?
Pokud ne, plati to alespon pro néjaky specidlni typ ¢tyrihelniku?

Priklad 2: Perigallv dlikaz Pythagorovy véty. Existuje fada dynamickych dlikazd
Pythagorovy véty. Jednim z nich je dlikaz od Henryho Perigala. Vytvofte jeho
dynamickou verzi ve formé interaktivniho apletu.

Priklad 3: Eulerovo Cislo. Experimentalné zjistéte pfibliznou hodnotu zakladu takové
exponencialni funkce, ktera je rovna své derivaci.

Priklad 4: Harmonicka funkce. Zobrazete graf harmonické funkce, u které lze
interaktivné ménit hodnoty parametra.

2D geometrie + CAS

Priklad 5: Apolloniova kruznice. V roviné jsou dany body A a B. Ur¢ete mnoZinu vSech
bodU X této roviny, pro které plati, Ze podil jejich vzdalenosti od bodd A a B je
konstantni.

Priklad 6: Kocka na zZebriku. O sténu je opren Zebrik. Na jedné jeho Sprusli sedi kocka.
Vlivem pUsobeni zlomysIné osoby se Zebfik za¢ne sunout k zemi. Ko¢ka nemuze dat
najevo své obavy, proto setrvava na svém misé. Po jaké trajektorii se pohybuje?

2D geometrie + 3D geometrie

Priklad 7: T¥i kruznice v roviné. V roviné jsou dany tfi kruznice tak, Zze kazdé dvé maji
spolecné dva body, ale vSechny tfi nemaji spolecny zadny bod. Potom se tfi tétivy
prislusejici témto kruznicim protinaji v jednom bodé. Dokazte.

Priklad 8: Soustava linearnich rovnic o dvou neznamych. Reste libovolnou soustavu
dvou linearnich rovnic o dvou neznamych. Kolika riznymi zplsoby (z hlediska poctu
reSeni) mlzZe feSeni takové soustavy dopadnout? llustrujte ptiklady.

3D geometrie

Pfiklad 9: Rez hranolu rovinou. Sestrojte libovolny hranol a jeho sit. Provedte fez
tohoto hranolu rovinou, jejiz polohu lze interaktivné ménit.

Priklad 10: Kuzelosecky. Pomoci fezu kuZele rovinou demonstrujte vznik kuzelosecek.

Priklad 11: Platonska télesa. Zobrazte vSechny pravidelné mnohostény.
Demonstrujte jejich dudlnost.
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3D geometrie + CAS

Pfiklad 12: Soustava linearnich rovnic o tfech neznamych. Reste libovolnou soustavu
tfi linedrnich rovnic o tfech neznamych. Kolika rdznymi zpisoby (z hlediska poctu
reSeni) mlzZe feseni takové soustavy dopadnout? llustrujte priklady.

Tabulka

Priklad 13: Sporeni. Eli Maor; e-The story of a number: ,,... na hlinéné tabulce

z Mezopotamie, kterd pochazi z obdobi kolem roku 1700 pred Kristem a nyni je
vystavena v Louvru, je zadan nasledujici problém: Za jak dlouho se zdvojnasobi vyse
vkladu pfi dvacetiprocentni ro¢ni Urokové mire (uvazujeme slozené urokovani)?“

Priklad 14: Theodorova spirala. Zobrazte v GeoGebre Theodorovu spirdalu odmocnin
prirozenych Cisel.

Priklad 15: Izoperimetricky problém. Urcete rozméry obdélniku, ktery ma pfi daném
obvodu maximalni obsah.

Zapis konstrukce

Priklad 16: Apolloniova uloha (A, B, p). Je dana pfimka p a body A, B, které na ni
nelezi. Sestrojte kruznici, kterd prochazi danymi body a dotyka se dané primky.
Vytvorte jako dynamicky aplet zobrazujici jednotlivé kroky konstrukce.



