Klicka pa de tre
vagrata strecken
uppe till héger. Valj
Visa och markera
Ritomrade 3D
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Placera en glidare i
Ritomrade 1. V&lj
Vinkel. Klicka pa
Animation och valj
Okande (en gang).
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Animation

linmatningsfaltet
skriver du in
Funktion och valjer
Funktion(Funktion,
Fran x-varde, Till x-
varde). Skrivin
funktionen och
granserna.
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Anvand ikonen uppe till
vanster i ritomrade 1 for att
ta bort koordinatsystem
och rutnat. Motsvarande
gor du i Inmatningsfaltet
for att dolja det.
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Hogerklicka pa Ritomrade
3D och valj Ritomrade 3D.
Dar kan du stalla in s att
du far ett koordinatsystem
som passar.
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