


Мультимедиа суралцах гэж юу вэ? 
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Аксиомууд 

Хос суваг: Pavio (1986) & Baddeley (1986, 1999) нар хүмүүс визуаль ба 

дууны мэдээллийг боловсруулах тусдаа сувгуудаар мэдээллийг 

боловсруулдаг болохыг тогтоосон.  

Хязгаарлагдмал хүчин чадал: Baddeley (1986, 1999), Chandler & Sweller 

(1991) нар хүмүүсийн нэг удаад бүх сувгаар боловсруу-лах мэдээллийн 

хэмжээ хязгаарлагдмал байдгийг харуулсан. 

Идэвхтэй боловсруулалт: Хүмүүс ирж буй хамааралтай мэдээллийг хүлээн 

авч, сонгосон мэдээллээ уялдаа холбоотой оюуны дүрслэл болгон зохион 

байгуулж, эдгээр дүрслэлээ өөрт байгаа бусад мэдлэгтэй нэгтгэснээр 

идэвхтэй суралцдаг гэсэн санааг Mayer (2001) & Wittrock (1989)  нар 

дэвшүүлсэн 



Танин мэдэхүйн бүрэлдэхүүн 
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Танин мэдэхүйн бүрэлдэхүүн 

Суралцагч өгөгдсөн мэдээлэл дэх 
хамааралтай үгийг анхаарах явцад, 
боловсруулах санах ойд нь дуу, дүрслэл бий 
болсноор сонголт хийдэг. 

Суралцагч  өөрийн сонгосон дуу, дүрслэлээ 
хооронд нь холбон эвлүүлэх явцад 
боловсруулах санах ойд уялдаа холбоо 
бүхий загварыг бий болгосноор дуу, 
дүрслэлийн зохион байгуулалт бий болдог. 



МСТМО: Танин мэдэхүйн явц 

үгнүүд 

зураг-

нууд 

чих 

нүд 

өмнөх 

мэдлэг 

дуунууд 
үгэн 

загвар 

зурагла-

лууд 

зурган 

загвар 

мультимедиа 

үзүүлбэр 

мэдрэхүйн 

санах ой 

боловсруулах 

санах ой 

урт хугацааны 

санах ой 

нэгтгэх 

М
е
д
и
а
г 
с
о
н
го
х
 

М
е
д
и
а
г 
зо
х
и
о
н

 б
а
й
гу
у
л
а
х
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Хэлэгдсэн үгнүүдийн явц 
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Зарчмууд 

Multimedia principle 
Мультимедиа 

Spatial contiguity 
principle  
Зэрэгцээ байрлалын 

Temporal contiguity 
principle 
Хугацааны зэрэгцэлтийн 

Modality principle 
Боломжийн 

Specific redundancy 
principle  
Давхардлын 

Coherence principle 
Уялдааны 

Individual Differences 
principle  
Хувь хүний ялгаатай байх 



Зарчмууд 

Мультимедиа зарчим - суралцагчийн 
өмнөх мэдлэг бага, харин текст, зураг 
хоѐрыг боловсруулах танин мэдэх чадвар нь 
хангалттай бол текстийг түүнтэй 
хамааралтай зургуудтай хамтад нь 
хэрэглэнэ. 

Байрлалын хувьд зохицох зарчим – 
бичвэр текстийг ашиглавал түүнтэй 
хамааралтай зурагтай нь ойр байрлуулах. 



Зарчмууд 

Хугацааны хувьд зэрэгцэх зарчим – 
Яриан текстийг ашиглавал түүнтэй 
хамааралтай зурагтай нь ойр байрлуулах. 
Байрлалын хувьд зохицох зарчим – бичвэр 
текстийг ашиглавал түүнтэй хамааралтай 
зурагтай нь ойр байрлуулах. 

Боломжийн зарчим – Анимэйшн ашиглах 
бол бичвэр текстийн оронд яриаг хэрэглэнэ. 



Зарчмууд 

Илүүдлийн зарчим - Зургуудтай 

хосолсон яриан текст дээр хувилах 

бичвэр текстийг нэмж хувилахгүй. 

Уялдуулах зарчим – хамааралгүй 

үгнүүд, зурагнуудыг ашиглах хэрэггүй. 

Илүүц дуу, хөгжим нэмэх хэрэггүй. 

 



 



МСТМО Principles @ Work 

мультимедиа 

уялдаа 

зэрэгцэх орчин 

http://www.biology.ualberta.ca/facilities/multimedia/uploads/alberta/seedsimp.html  

http://www.biology.ualberta.ca/facilities/multimedia/uploads/alberta/seedsimp.html
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