Tutorial: Desenho do corpo do foguete
Roteiro de Construgao:

Passo 1: No menu do Exibir, selecione a op¢gédo Malha e desabilite as opgdes Eixo e
Janela de algebra.
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Passo 2: Usando a quinta janela, crie um poligono semideformavel de 4 lados — um
retangulo.
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Passo 3: Trace uma linha paralela ao segmento CD do retangulo.
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Passo 3: Trace a mediatriz do segmento CD.
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Passo 3: Marque a intersecgéo entre a mediatriz com a reta paralela ao segmento CD.
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Passo 4: Marque um ponto na mediatriz, conforme a ilustragao abaixo:
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Passo 5: Marque as intersecgao das retas tragcadas com a reta paralela ao segmento
CD
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Passo 6: Trace o poligono passando pelos pontos CDIJ
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Passo 7: “Esconda” os elementos de construgédo da Peca.
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Passo 7: O revestimento do corpo do foguete esta pronto.
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