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ACIORTAY CiziMi

GeoGebra programini galistiriniz. Acilan menuden Thh butonundan oku tiklayiniz. Agilan

o

pencereden ¢cokgen menisunu tiklayarak mausunuz ile kareli zeminde ABC l¢genini giziniz.

I ,II butonundaki oka basarak acilan meniden aciortay sekmesini tiklayiniz. Cizilen ABC G¢ge-

=L~ ninin AB ve AC kenarini tiklayarak A acisina ait aciortay! ¢iziniz. Benzer sekilde diger acilarinin
aclortaylarini giziniz.

ic aciortaylarin kesisim noktasini belirlemek icin A butonundaki oka basarak acilan menliden
®

kesistir sekmesini tiklayiniz. Aciortaylar secgip kesisme noktasini | olarak isimlendirin.

Bu noktanin Gg¢genin hangi bdlgesinde oldugunu belirtiniz.

I noktasindan i+ || butonundaki oka basarak acilan menuden dik dogru sekmesini tiklayarak
.—'-'_'_:‘- -

Ucgenin kenarlarina dik dogrular ciziniz.
3. basamakta kullandiginiz kesisme noktasi bulma basamagini uygulayarak dik dogrularla Gicenin
kenarlarinin kesisim noktalarini bulunuz.

I ve bu dikme ayaklari arasindaki uzakliklari bulmak icin é‘ \ butonunu kullanarak mentden

uzunlugu secerek 6lcim yapiniz.
Uzunluklari karsilastiriniz.

Ir’;‘-i butonunu kullanarak mentdenmerkez ve yaricapla cember sekmesini kullanarak

~—4| dikme uzunluklarini yaricap kabul eden | merkezli cemberler giziniz

3. basamaktaki adimlar yardimiyla gember ve U¢genin kesisme noktalarini bulunuz.

Nasil bir sonuca ulastiniz?

Ucgeni kdselerinden cekerek elde ettiginiz sonucu biitiin Gicgenler icin genelleyebilir miyiz?
Aciklayiniz.



KENARORTAY CiziMi

GeoGebra programini galistiriniz. Agilan meniden . butonundan oku tiklayiniz. Agilan

pencereden gokgen menlsini tiklayarak mausunuz ile kareli zeminde ABC li¢genini giziniz.
A butonundaki oka basarak agilan meniiden orta nokta sekmesini tiklayiniz. Cizilen ABC li¢ge-
d ninin B ve C kdselerini tiklayarak BC kenarinin orta noktasi D noktasini bulunuz. Benzer sekilde

diger kenarlarin orta noktalarini bulunuz.
/././ menusinl tiklayarak dogru sekmesini secerek AD dogrusunu ve benzer sekilde
.| diger kenarlara ait dogrulari giziniz.

Kenarortaylarin kesisim noktasini belirlemek igin -A butonundaki oka basarak agilan meniden

kesistir sekmesini tiklayiniz. Kenarortaylari secip kesisme noktasini G olarak isimlendirin.
Bu noktanin licgenin hangi bélgesinde oldugunu belirtiniz.

G ve A, G ve D noktalarn arasindaki uzakliklari bulmak icin é‘ butonunu kullanarak mentden
=

uzunlugu secerek 6lcim yapiniz. Ayni 6lcimleri diger kenarlar icin tekrarlayiniz.
Uzunluklari oranlayarak karsilastiriniz.

Nasil bir sonuca ulastiniz?

Ucgeni késelerinden cekerek elde ettiginiz sonucu bitiin tGicgenler icin genelleyebilir miyiz?
Aciklayiniz.



YUKSEKLIK CiziMmi

GeoGebra programini galistiriniz. Agilan meniden *. butonundan oku tiklayiniz. Agilan

pencereden gokgen menisind tiklayarak mausunuz ile kareli zeminde ABC (g¢genini ¢iziniz.
e || butonundaki oka basarak acilan meniden dik dogru sekmesini tiklayiniz. Cizilen ABC lg¢ge-

T

Benzer sekilde diger koselerden karsi kenarlarina dik dogrulari ciziniz.
Her bir kenarla o kenara ait dikmelerin kesisme noktasini bulmak icin r
o |

basarak agilan meniden kesistir sekmesini tiklayiniz.

Yuksekliklerin kesisim noktasini belirlemek i¢in 3. basamakta kullandigimiz kesisme noktasi bulma
basamagini tekrarlayiniz. Elde ettiginiz noktay! H olarak isimlendirin.

Bu noktanin Gg¢genin hangi bdlgesinde oldugunu belirtiniz.

Ucgeni kdselerinden cekip hareket ettirerek dar, dik , genis acili olma durumlarinda H noktasinin
konumunu belirleyiniz.

Nasil bir sonuca ulastiniz?

Bu defa lcgenin diklik merkezini hareket ettirip elde ettiginiz Gggenlerin gesitlerini belirleyiniz.
Nasil bir sonuca ulastiniz?Agiklayiniz.

¥  ninin A koésesini ve BC kenarini tiklayarak A késesinden BC kenarina dik olan dogruyu ciziniz.

butonundaki oka






iKiZKENAR UCGEN CiziMi
1. GeoGebra programini galistiriniz. Agilan meniiden | Y | butonundan oku tiklayiniz. Agilan pen-
- -

cereden nokta menusini tiklayarak mausunuz ile kareli zeminde A ve B noktalarini giziniz.
2. butonundaki oka basarak agilan meniiden dogru pargasi sekmesini tiklayarak AB dogru par-
% gasini giziniz.

3. butonuna tekrar basarak acilan meniiden nesne (zerindeki nokta sekmesi yardimiyla bir C
L2 Y noktasi seciniz.

4. 2. basamakta kullandigimiz dogru parcasi cizme adimlarini tekrarlayarak A noktasindan C noktasina
ve B noktasindan C noktasina dogru pargalar giziniz.

5. butonundaki oka basarak acilan mentden kesistir sekmesini tiklayiniz. AB dogru parcasi orta
=i| dikmeyi secerek kesisme noktasi D yi bulunuz.

6. AveC, B ve C noktalar arasindaki uzakliklari bulmak icin ‘ df:“‘ \ butonunu kullanarak mentden

uzunlugu secerek 6l¢im yapiniz. Ayrica AD ve BD dogru parcalarinin él¢climlerini yapiniz.
7. é; menuUsunden aci sekmesini secerek G¢genin A, B, ACD, BCD, ADC acllarinin dl¢ulerini bulunuz.
Y 0

8. Elde ettiginiz icgen nasil bir licgen?

9. Ucgeni C kdsesinden hareket ettirerek uzunluk ve aci degisimini inceleyiniz.
10. CD dogru parcasi ABC licgenine ait hangi 6zellikleri tasimaktadir.

11. Cesitkenar ve eskenar licgende de benzer sonuglar elde edilir mi?






GeoGebra yazilimindaki deneyimleriniz sonucunda asagidaki soruyu cevaplayip
tabloyu uygun bicimde doldurunuz.

Asagidaki tugcgen cesitlerinin hangisinde veya hangilerinde aclortay, kenarortay, orta dikme ve
yukseklik cakisiktir? Belirleyiniz.

[] Cesitkenar ticgen [C] Genis acih tiggen [] ikizkenar tiggen

[C] Dik acii ticgen [[] Eskenar ticgen [[] Dar acih ticgen

Tabloda verilen Uggen cesitlerinde;
* icteget cemberin merkezinin,
e  Agirhk merkezinin,

e Cevrel cemberin merkezinin,

e Diklik merkezinin tggenlerin i¢ bdlgesinde, dis bolgesinde veya Gggenin kenadarl Gzerinde

olup olmadigini belirleyiniz.

iB: licgenin i¢ bolgesinde DB: ti¢cgenin dis bolgesinde KU: tiggenin kenarlan Gizerinde
. icteget Cemberin Agirhk Cevrel Cemberin Diklik
Ucgen Merkezi Merkezi Merkezi Merkezi
Cesitleri : N . . : n - ..
B DB KU 1B DB KU B DB KU B DB KU
Cesitkenar v
ikizkenar
Eskenar v
Dar acih
Dik acili v
Genis acili v
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