
L'utilizzo di un software di geometria dinamica può essere di supporto per 
la costruzione e l'esplorazione del modello e fornisce la possibilità di 
utilizzare un approccio geometrico invece che algebrico. 
Si può infatti notare come i punti di ottimo siano caratterizzati dal fatto di 
essere quelli in cui la circonferenza passante per tali punti e, 
contemporaneamente, per i pali della porta è tangente alla retta 
perpendicolare alla linea di meta passante per il punto di tiro. 
Da questa considerazione si giunge alla soluzione.

SLIDE 2 – 4

Modulo 3 - Approfondimento

Un approccio geometrico
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