2018-2019 EGITIM OGRETIM YILI 6. SINIFLAR GUNLUK PLANI

BOLUM I
Ders MATEMATIK
Sinif 6
Siire 15 ders saati (30.04-18.05)

Ogrenme Alani

Kesirlerde toplama ve gikarma islemi

Alt Ogrenme
Alani

kesirlerde toplama ve gikarma islemi becerisini kazanir

Temel Beceriler

Tletigim, iliskilendirme, akil yiiriitme, yapilandirmaci yaklasim

BOLUM II

oldu

- Cokgen yardimi ile
yiizeylerimizi olusturduk

O Nokta stili yardimi ile
prizmalarimizin koselerini
olusturduk

Ayritlarimizin
belirginlesmesine yardimci

Geogebrada ki simgeler
ogrenciler lizerinde teker
teker akilli tahtada
ogretildi. boylece
teknolojiyi kullandirmanin
faydalarini gozlemlendi.




Kazanim:6.1.5.2 kesirlerde tolama ve gikarma islemlerini yapar.

BASIT KESIRLERDE TOPLAMA ISLEMI
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P pay ve payda kendi arasinda toplanir.
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What is the difference between 2 G cakes and 1 G cake?
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Press the buttons to see.

b) Somut modellerle yapilacak galismalara yer verilir.

Sayfa 105 de ki etkinlik 6grencilerle birlikte yapilir. Ogrencilere kesirlerde toplama ve




¢tkarma bahsedilir.

Ogrenme Ogretme Siireci:
Problem kurmaya ydnelik galismalara da yer verilir.
Gergek yasam durumlariyla iliskilendirmeye yénelik galismalara da yer verilir.




Kesirlerle Toplama ve Gikarma islemleri

Resimdeki boyaci, esit blyiklikte 1 teneke mavi boya ve 1 teneke san
boya ile bos bir teneke aliyor. istedigi yesil rengi elde etmek icin san boya-

nin %’i ile mavi boyanin %’ini alip bos tenekede karnstinyor.

Olusan yesil boya, bos tenekenin kagta kagini doldurmustur?

Arac ve Gerecler: dosya kagidi, makas, kalem
: 1

i vy - % isleminin sonucunu kesirleri modelleyecegimiz seritler yardimiyla bulalim.

* Dosya kagidindan iki adet es serit elde edelim.

* Bu seritlerin birincisinde % , ikincisinde % kesrini asagidaki gibi boyayarak gosterelim.
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s Seritleri on iki es par¢aya bolelim ve toplama islemini asagidaki gibi modelleyelim.
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= Paydalan farkli iki kesri toplarken payda esitlemenin neden gerekli oldugunu ve payda esitleme-

nin ne anlama geldigini tartisiniz.
. =» Payda esitleme isleminden yararlanarak % - % isleminin sonucunu tahmin ediniz.

- Paydalan farkl iki kesri toplarken yapilan islemleri agiklayiniz.

Olusturdugumuz etkinlik ile kesirlerde toplama igleminin tanimi kavratilir.
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Kesirlerin paydalarini esitleyelim ve toplama islemini modelleyelim.
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Sayilan sayl dogrusunda gostererek paydalannin 24 sayisinda esitlendigini gosterelim.
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Asagida yapacagimiz alistirmalar ile kesirlerde islemler kavratilarak Grneklerle pekistirilir.







