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GeoGebra

Presentacion

Configurar Vistas Gaficas en GeoGebra

Utilizar algunas herramientas dinamicas como: Boton, Casilla de
Control, Deslizadores y Texto dinamico

Insertar Comandos en la configuracion de las herramientas o en
la barra de entrada.

Crear un aplicativo.



Configurar Vistas
Grafticas



Configuracion inicial de las Vistas
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Area de una regién plana| Fin




Area de una region plana
Limitada por
Recta x=a Recta x=b

Gréfica f —i®

Gréafica g i)

Area region
-
-

Configuracion final de las Vistas

Fin

b
— AD)= l (f(z) — g(z))dx

caso=1

®
0 < g(x) <f(x)




Herramientas
dinamicas



Boton

€2 GeoGebra Clasico

¥ A OO L N[

B] A 2% =

-+ Entrada...

=Y,

=2 .
2% Deslizador

ABC Texto

M magen

Boton
7@ Casilla de control

a=1 Casilla de Entrada

Botdn

Roétulo:

Area de una regidn plana  ¢—)
Guion (script) de GeoGebra:

Visibilidad(objeto,1,true)

@ Cancela

Area de una region plana

34 metros
cuadrados




Deslizador

[% .A / Af b @ @ 4{", x b ‘%’ Deslizador

‘ f - _N ombre
> x ¥ 3 - =2 : a=1
e N 3%¢ Deslizador
Entrada... @® Numero Angulo Entero
+ ABC Texto
Intervalo Deslizador Animacion

M Imagen Incremento:
Boton

7@ Casilla de control

a=1 Casilla de Entrada

Cancela

Estado inicial Durante |
movimiento Estado final



Casilla de control

R oA )( D @O0 & x 212 5 Visibilidad de objetos

= ﬁ( H E EN fﬁ Deslizador roulo: Recta x=a —

+ Sntrada ABC Texto Objetos (a seleccionar en la construccion o de la lista desplegable)
M magen objeto
Boton

~|® casilla de control

a=1/ Casilla de Entrada m

L L

Recta x=a objeto Recta x=a ob} o

CasillaControl= True CasillaControl= False



Insertar Comandos



Lista de comandos

. ‘
%\ o || | Ayudaenlinea | Cierra

] A 2% Funciones Matematicas —@&
© Todos los comandos
+ ABase
AComplejo
ActualizaConstruccion
Ajusta
AjusteBaseExp
AjusteExp
Ajustelmplicita
AjusteLineal
AjustelLog
AjustelLogistico
AjustePolinémico
AjustePotencia
AjusteRectaX
AjusteSeno L4
AleatorioDiscreto
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[Algunos comandos }

Colorear un objeto Los comandos se insertan en la Barra de

Entrada de GeoGebra o 2
Color(objeto,"#FFFF99")

Visualizar u ocultar un objeto

Visibilidad(objeto,1 o 2, true o false)

Graficar una funcion f desde x; a x,
funcion(f, x4, x»)

Dibujar area de una region limitada por una funcion f desde x; a x,
Integral (f,x{,x5)



Creacion del aplicativo



Configuracion inicial de las Vistas
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5 Archivo

/' Edita

¢ Apariencias
 Vista

PJ CVista Algebraica
[x= DCalculo Simbolico (CAS)
¥Vista Grafica

¥\ista Grafica 2

LVista Grafica 3D

[JHoja de Calculo

[ICalculos de probabilidad

EPTHERS

Protocolo de Construccion
[IBarra de entrada

IBarra de Navegacion
Actualiza las Vistas (limpigfas’

Recalcular todos losg#jetos

Configuracion Global

£ Configuracion

5E

Herramientas \<

W

Global

Idioma: Spanish / Espaniol

Redondeo:

Etiquetado: ,

2 cifras decimales v

Ningun objeto nuevo

¥

Tamarno de le

Guardar la

configuracio

En automatico

Todos los objetos nuevos
Ningun objeto nuevo
Solo puntos nuevos

A
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[ Crear botones 1,2,3 }

boténl

[Area de una region plana ]

| \

botén3

botdén?2

Fig
)

Configuracion/Texto

Basico [Texio

Color Estilo Posicion

Avanzado Programa de guion (scripting)

Limitada pg

Vista
_ (Grafical




[ Insertar Comandos en botén1l J

botén1l botén2

[Area de una region plana \ Fin
\
\

Limitada por
Configuracion / Programa de Guidén
boton 3

ColorFondo(boténl,"#FFFF99")
ColorFondo(botén2,"#FFFFFF")

Visibilidad(botén3,1,true)




[ Insertar Comandos en boton2 }

botén1 boton2

[Area de una region plana ]
Y

, Configuracion/Texto
boton 3 5 /

Limi’* por ColorFondo(boton2,"#FFFF99")

ColorFondo(botonl,"#FFFFFF")

Visibilidad(botén3,1,false)




Limitada por

3

Crear 4 casillas control

Gréficaf ()
} Grafica g (d)




[ Escribir guion en botén3 }

Configuracion / Programa de Guion

Limitada por

LIS
7/

Configuracion / Programa de Guion

Visibilidad(a,1,true)
a=false

Visibilidad(b,1,true)
b=false

Visibilidad(c,1,true)
c=false

Visibilidad(d,1,true)
d=false

Visibilidad(a,1,false)
a=false

Visibilidad(b,1,false)
b=false
Visibilidad(c,1,false)
c=false
Visibilidad(d,1,false)
d=false




Vincular casillas de control

Area de una region plana

Limitada por

v~ | Recta x=a

v’ | Grafica f

v’ | Gréfica g

‘/ Recta x=b

&

—

Fin

Pasos:

v' Insertar los objetos: 2 deslizadores, 2rectas y 2textos.

v Condicionar la visibilidad de dichos objetos cuando los
valores de las casillas de control sean True.

Numero n
v ®_ Objeto visible
v s Etiqueta visible
Animacion

& Objeto sujetado
7/ W Fijar a la pantalla
([3 Renombrar
w Borrar

b

1x Configuracion

Basico Deslizador Color Estilo Posicion

Avanzado Algebra Programa de guion (scripting)

Condicion para mostrar el objeto

d = true| |

b




Pasos para vincular casillas de control

Area de una region plana | Fin Objetos
v' Insertar los deslizadores: 2<m <8y2<n<8
Limitada por v" Digitar en la barra entrada, las rectas x = 2,x = 8.

v" Digitar en la herramienta texto, las letras a, b.

v’ | Recta x=a v" | Recta x=b

v’ | Grafica ® (deslizador m) Configuracion

v' Ingresar a la configuracion de los objetos:

V| Graficag ® (deslizador n) Configuraciéon/Avanzado/Condicién mostrar objeto

T




Valor de los deslizadores cuando se hacen visibles

_ — . ~ .
Area de una region plana [ Fin ~ | En las Casilla de Controlcy d :
/ " ./ ./ "
Limitada por En Configuracion /Guidn/Actualizar
digitem =2 yn =2
‘( Recta x=a v" | Recta x=b | I
| I
v'| Grafica t o (deslizador m=2) : :
v'| Grafica g o (deslizador n=2) : :
I |
I I .
Valor Légico d ai bl
4% Objeto visible : :
v Etiqueta visible Basico Color Avanzado Programa de guion (scripting) I
‘ Casilla fija Al actualizar JavaScript global |
([ Renombrar | I
n=2
Borrar
Configuracion




¢ Qué pasa si actualizo el deslizador m?

Gréaficat (@

Q
B

Gréfica f

@

>

-]

Color

1
|
|
|
1
: Basico | Texto
1
:
1
1

Mediano

v' Abrir la
Herramienta Texto

y digitar Texto 3 f

Configurar

Posicion

Avanzado| Algebra

Condicién para mostrar el objeto

imz g|

v’ Digitar en la barra entrada la regla de correspondencia de la funcién respectiva y el comando funcion .

w\ h(x) = senx + 6

P

©

& @) = funcion(h,2,m)




Gréafica g ’@— Grafica g

(R @ ) N —

iQué ocurre si actualizo el deslizador n? |2 <n

<3

; B
z Gréfica g e

v' Abrir la

a

Basico | Texto

Color

Herramienta Texto
y digitar texto 4 g

Configurar

Posicion

Avanzado

Algebra

Mediano

ara mostrar el objeto

Condicién
[n = 8|

v’ Digitar en la barra entrada las regla de correspondencia de la funcién respectiva y el comando funcién

w i(x) = —senx + 2

0@

g(x) = funcioén(i, 2,n)




Visualizacion de tres nuevos elementos, cuandom = 8 yn = 8,

v' botén4 (Arearegion)
v’ Texto3: 0 < g(x) < f(x)

v" Deslizador: caso

v' Insertar botdn4, texto5 y deslizador.
v Configurar cada objeto indicando condicion visibilidad

Area de una region plana | Fin =
Limitada por
Recta x=a Recta x=b

Grafica f —

Gréafica g —-.:\

0 < g(x) < f(x) .

:

/

0=g() =fx)

Configurar

Basico

Texto

Color Posicién | Avanzado

Algebra

‘Area region

o
I © 1 S R,

Mediano

m==8An=8

Condicion para mostrar el objeto

|
m==8 && n==




Llnsertar botones, deslizadores y textos adicionales }

Area de una regién plana | Fin | d

Limitada por Nuevos objetos
v’ Insertar tres botones: boton5, boton6,botén7

v Insertar tres deslizadores:

...f Recta x=a -.,f Recta x=h

Eﬁrahcaf )
) o e 2<p<8, 2<5q<8 25r<8
o v’ Digitar en la herramienta texto, los textos 6, 7 y 8
Area region b b b
9 [ f)dx, [ gGdx, [ [f (x) — g(x)]dx
H;D;. IR Configuracion
“ v Ingresar al Menu Configuracion de los

objetos




{ Configurar botones 5,6 y 7 }

Area de una regién plana | Fin | = g
Configuracion b5  Configuracion b6  Configuracion b7

Limitada por
p=2 q=2 r
) Rectax-a  [] Rectaxeb Visibilidad(p,1,true)  Visibilidad(qg,1,true)  Visibilidad(r,1,true)

E Gréfica f )

E (srafica g .

>
-
N

Area regién

B
A(D) =f (f{x) - g(z))dz

P
O
n
AR




Area de una region plana | Fin |
Limitada por
..f Recla x=a -..,p' Recta x=b

Gréfica f .

v
£ (srafica g .

Configurar boton4

=

Area region boton4
.
B
A(D) e AlD) =f (flx) — glx))de

Configurar

Visibilidad(botdn5,1,true)
Visibilidad(botdn6,1,true)
Visibilidad(botdn7,1,true)

p=2
Visibilidad(p,1,false)
=2
Visibilidad(q,1,false)
r=2
Visibilidad(r,1,false)




¢Qué ocurre si actualizo el deslizador p? 2 =p =38

v’ Abrir la Herramienta Texto y digitar

— . \ b
| Area reg|0n | H A(D]) =f f(x}da— A(Dl) — fb f(x) dx
e i
‘
Confi
0 onrigurar

Basico |Texto| Color Posiciéon | Avanzado| Algebra

caso = 1 Condicién para mostrar el objeto
: Mediano pg

caso =1

0 < g(x) < f(x)

o
I
0q
X

A
—_
Ko

v" Digitar en la barra entrada el comando
Jj = Integral (f,2,p)




¢ Qué ocurre si actualizo el deslizador p? 2<p<8
v Cuando p=8, se visualiza el texto A(D,) = f;f(x)dx

v' Durante recorrido de p:j = Integral (f, 2, p)

¢Qué ocurre si actualizo el deslizador q? 2 < g <8

v Cuando gq=8, se visualiza el texto A(D;) = f; g(x)dx

v Durante recorrido de q : k = Integral (g, 2, q)

i Qué ocurre si actualizo el deslizador r? 2<r<8g

v Cuando r=8, se visualiza el texto A(D;) = f;(f(x) — g(x))dx
v Durante recorrido de r: [ = Integral (f,g,2,1)



Detalle 1

v Al actualizar cualquiera de los tres deslizadores que corresponden a las areas de las
regiones, los otros dos deslizadores deben permanecer en el estado inicial para
evitar la interseccion de las regiones correspondientes.

1 1
Area region L 0<g() <f(x)! @—
b : :
@ AD) :/ ek M
| : :
| :
o | :
N
LAD) ] ' '
A(D) : :
= a B
1 I
Configurar Deslizador p Configurar Deslizador g Confgurar Deslizador r
isi i Basi Deslizad Col Posicién A d
Basico Deslizador Color Posicion Avanzado Basico || Deslizador || Color || Posicion || Avanzado ,aSICO SoIZATOT || 0%l || Tosicion || Avanzaco
: , - Algebra = Programa de guion (scripting) Algebra  Programa de guion (scripting)
Algebra Programa de guion (scripting)
Al actualizar JavaScript global Al actualizar JavaScript global
Al actualizar JavaScript global p=2
p=2 q=2
q=2 r=2
r=2




Detalle 2

Area de una regién plana Fin
Cunado se actualizan los deslizadores m y n, entonces Limitada por]
v' Ocultar botones: Area Region, A(D1),A(D2),A(D3) v fecta b

v' Ocultar deslizadores p, q,r. 7| Gréfica f

v" Los deslizadores ocultos, toman valores p = 2,q = 2,7 = 2.| (/] oruficag

Al actualizar  JavaScript global Area xuna region

Visibilidad(p,1,false) [%] x
p=2

Visibilidad(q,1,false) _
-2 L 1 X

Visibilidad(r,1,false)

) .'
Visibilidad(botén5, 1, false) )

Visibilidad(botdn6,1,false)
Visibilidad(botdon7,1,false)




Detalle 3

Cunado se pulsa el botdn Fin hay una lineas visibles y que corresponden a las areas
de las regiones

&

[Area de una region plana ] Fin

/Queé accion tomar para estas lineas se oculten?



Gracias!



