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Priklad: Hraci kostka

Zadani: Vytvorime simulaci hraci kostky. Na posuvniku miZzeme volit hodnoty 1,2,...,6 a na
kostce se obrazi pfislusny pocet ok. Hra¢ muze zadat do textového pole svuj tip a stisknout
tlacitko Hod' kostkou.

Mj tip je 4
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Nakreslime si jak vypadaji jednotliva oka na kostkach.

Simulaci hraci kostky udélame pomoci sedmi bodu, ktera reprezentuji jednotliva oka kostky.
Tvar kostky vytvofime pomoci Ctverce okolo téchto bodu.

1.| e Zadame vSech sedm bodU a ve Vlastnostech zvétSime jejich velikost.

2. | *+ | Okolo bodu vytvofime Ctverec.

B

Udélame posuvnik ¢ od 1 do 6 s krokem 1.
Jednotlivym bodim ve Vlastnostech nastavime Podminky zobrazeni podle nasle-
dujiciho obrazku.
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Nyni ke hie pfidame tlacitko ,Hod' kostkou®, po jehoz stisknuti se vygeneruje Cislo a to se nastavi
na kostce. Déle pridame textové pole, do kterého hra¢ napiSe svdj tip, jaké Cislo padne.

5. | 1w | Zadam e svUj tip, napriklad tip=1

6. Vlozime textové pole, kterému dame Popisek tip= a propojime ho s objek-
tem tip. Ve Vlastostech - Styl mGizeme zménit velikost pole.

7. o] Vlozime  tlaCitko s Popisem ,Hod  kostkou® a  skriptem
c=NahodneMezi[1l, 6]
8. | “5% | Viozime do nakresny text Vyhra a v jeho Vlastnostech, v Podminkéach zobr-

zeni nastavime podminku c==tip

9. | k Skryjeme posuvnik ¢ a zavieme Algebraické okno. Hru zkusime.

Rovnost, nerovnost

operace | vybér | klavesnice | pfiklad

? ?
rovnost = == a =Dbneboa==
nerovnost | # l= a#bneboal=b

Porovnani hodnot (¢isla a, b)

operace vybér | klavesnice | priklad
mensi nez a<bneboa<b
vetsi nez a>ba>b

a<bneboa<=Db
a>bneboa >= b

V ﬂ VA

<
>
mensi nebo roven | <
vétSi nebo roven | >

Konjunkce neboli ,a zaroven* je logicka operace, jejiz hodnota je pravda, prave kdyz obé vstupni
hodnoty jsou pravda. Oznacuje se A.

Disjunkce neboli ,nebo” je logicka operace, jejiz hodnota je pravda, pravé kdyz aspon jedna
vstupni hodnota je pravda. Oznacuje se V.
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